Jeder Spieler

darf einen ;3 Jeder Spieler darf
Aktivierungsmarser eine beliebige
von einer beliebigen Figur 3 cm weit
Figur entfernen bewegen
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Nt A e R T

Vorder- und Riickseite der Sonderkarte ausdrucken,
ausschneiden und auf diinnen Karton oder eine alte
Sammelkartenspiel-Karte aufkleben.
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