


Agypten, 1885.
Das Tal der Konige barg

" Wir sind da.
Hier muss der B
Eingang sein.

Hoffentlich N\ & = 8 L B"
A o #7 Die Hieroglyphen
¢ 1 o
lohnt sich diese U bier swarssariice

einem Fluch.




Fliiche sind
nur alte Marchen,
meine Liebe. Gleich

haben wir es
geschafft.

Was ist das
fiir ein widerlicher
Gestank?

Der Atem von
Jahrtausenden brach
aus der Dunkelheit
hervor.




DIE LUFT
HIER DRINNEN
IST EISKALT.

SEHT EUCH DIE
ZEICHNUNG AN. DAS
IST KEIN GEWOHNLICHER
AGYPTISCHER GOTT.

DIE BILDER AN DEN WANDEN
_ ERZAHLTEN VON DINGEN, DIE
ALTER WAREN ALS DIE MENSCHHEIT.




EIN WESEN
AUS DER TIEFE.
HOCHST UNGEWOHNLICH
FUR EIN WUSTENGRAB.

MIR GEFALLT
DAS GANZ UND GAR
NICHT. WIR SOLLTEN

UMKEHREN.

UNSINN.

DIE GROGSTE
ENTDECKUNG UNSERES
LEBENS WARTET DORT

UNTEN.




DER WACHTER DER TOTEN
STAND STUMM IN DER FINSTERNIS.

UNGLAUBLICH.
VOLLIG LINVERSEHRT.
DIE GRABRAUBER HABEN
DIESEN ORT NIE
GEFLINDEN.




VORSICHT,
FASST NICHTS AN.

HELFT MIR MAL.
HIER IST EIN SPALT.




Das Herz des Grabes.

Bei allen

Gottern! Reines Gold!
Wir sind reich!




ES GIBT NUR

SCHON WIEDER EINEN WEG, DAS
DIESES MONSTER. HERAUSZUFINDEN.

DAS IST KEIN PACKT MIT AN!

PHARAO.




Gleich...
haben wir ihn!

P Ein Geruch nach

| Meerwasser und

Verwesung fiillte
- den Raum.

Dieser Gestank
ist unertrdglich!




Der Schlafer wartete.
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Vielleicht ein Zauber
zur Wiedergeburt.




DIE ZEICHEN
SIND SELTSAM.
EINE MISCHUNG
AUS AGYPTISCH

UND ETWAS...

ANDEREM.

UND WAS HEISST
DIESES GEMURMEL
NUN? LESEN SIE
SCHON VOR!




Cthulhu, der
Herr der Finsternisse,
nahm ihn an sich
im Westen.

Ph'nglui mglw'nafh
Cthulhu...

Horen Sie
auf zu lesen!
Sofort!

Doch die Worte
waren bereits gesprochen.




e &
U E m©
T @ =
£
g W &
wy 1 wn
awlﬂ
= <
75 =
Ll @




Der Fluch
war real.
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ZURLCK IN DIE HOLLE
MIT DIR, BESTIE!

1 Der Offizier kimpfte mit | £
| dem Mut der Verzweiflung. 4§




DOCH STAHL ALLEIN
REICHTE NICHT GEGEN
ALTE GOTTER




SEIN GEIST
WAR GEBROCHEN.
SEIN KORPER
EIN GEFASS.

IA!
IA!
CTHULHU
FHTAGN!




Die Wachter
liefen niemanden
entkommen.

Bleib weg
von mir!

Nein... der Nebel...
er brennt in
meinem Kopf!




DIE VERWANDLUNG B
WAR SCHMERZHAFT.
UND ENDGILTIG. |
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SIE WAREN
ERWACHT.

UND DIE WELT
WURDE BRENNEN.




Cthulhu erwacht...
Das Ende der “{elt hat begonnen.
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AGYPTEN, 1885.

DIE WUSTE GIBT NICHT
NUR SAND FREI, SONDERN
AUCH IHRE DUNKELSTEN
GEHEIMNISSE.

DER DRANG.,
ER UBERWALTIGT |
MEINEN VERSTAND. [

EIN URALTER l? ‘
FLUCH IST

ERWACHT. b




Weicht zuriick,
ihr Horden der
Finsternis!

Der Bann des Cthulhu

moge in sein unheiliges
Grab zuriickkehren!




Die uralte Magie
prallt auf den Fluch.

Was passiert
mit uns?

Bei der Krone,
der Schmerz
lisst nach.

| ich spiire meine
» Hinde wieder!




NARREN!
DAS ERWACHEN
LASST SICH NICHT
AUFHALTEN!

DIE DUNKLE MACHT
SCHLAGT GNADENLOS
ZURLICK.




IN DECKUNG,
MISS SOPHIE!
WIR MUSSEN DEM
ALTEN MANN

TRINKEN SIE,

GUTER MANN.

BLEIBEN SIE
BEI UNS.

VORWARTS!
VERNICHTET DIE WELT
DER LEBENDEN!




Wir miissen
sie aufhalten.
Um jeden Preis!
Kommt, ich
habe Kamele.

Halten Sie sich fest, \

Miss Sophie. Kairo
muss gewarnt werden!

Ein Wettlauf gegen
die untote Flut beginnt.




DIE HEIBEN STRABEN
VON KAIRO.
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EINE ARMEE AUS
WANDELNDEN LEICHEN
MARSCHIERT AUF PIE
STADT ZU!
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ARCHIBALD, DIE
WUSTENSONNE HAT
IHREN VERSTAND
GEROSTET.
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BEI GOTT...
DAS IST EINER
DER WEISEN VON
KAIRO. WAS MACHT
ER HIER?

KOMMT NACH
OBEN. ELRE EIGENEN
AUGEN WERDPEN EUCH

PDIE WAHRHEIT

ZEIGEN.




SEHEN SIE
SELBST, SIR.

ALARM!
ALLE MANNER
ZU DEN WAFFEN!
DIE HOLLE
MARSCHIERT AUF
KAIRO!




BAJONETTE
AUFPFLANZEN!
ARTILLERIE
BEREITMACHEN!

ICH WERDE
AN IHRER SEITE
KAMPFEN,
ARCHIBALD.

ICH RUFE MEINE
LEUTE ZUSAMMEN.
WIR TREFFEN UNS
AM SCHLACHTFELD.




'DIE WEITTEN SANDEBEN EN - it ' -~
VOR DEN PYRAMIDEN. ' '
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ZWEI WELTEN STEYKN STECH.
LEBEN GEGEN TOD...



Axel Jansen
   

Axel Jansen
 EN

Axel Jansen
 GEGEN


Der Himmel
verdunkelt sich
durch tausende

Y Haltet die -
Linie, Manner! A
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FEUER FREII

b | LUSSTSE
§ ) STAUB FRESSEN! §
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DIE BRITISCHE
ARTILLERIE ZEIGT
IHRE VERHEERENDE
| mAcHT,

GREIFEN
FURCHTLOS AN.




EURE WAFFEN
SIND NUTZLOS
GEGEN DIE
EWIGKEIT!

DER STAHLGOTT
DES TODES
WOTET
UNAUFHALTSAM.




OSIRIS,
NIMM DEINE KINDER
WIEDER ZURUCK IN
DEINE OBHUT.

VERSCHLIESSE
DAS TOR ZWISCHEN
DER WELT DES DIESSEITS
UND DES JENSEITS,
TRENNE WIEDER
PEN OSTEN VOM

ALTE WORTE,
ALTER ALS DIE
PYRAMIDEN SELBST.




DER WACHTER DES
TOTENREICHS ERKENNT
SEINEN WAHREN MEISTER.

WIR HABEN
GESIEGT.

ABER ZU
WELCHEM
PREIS?

DOCH DAS FLUSTERN
AUS DER TIEFE WAR
NOCH NICHT VERSTUMMT.




DOCH DER UNSTERBLICHE /(wr
_ SCHLAFTNIE....
DAS ABENTEUE GEHT WEI TER’
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© Copyright 2026

Dieser zweiteilige Comic ,,Das Grab des Pharao” und ,,Der Fluch des Ukra-Ut" wurde im Juni 2026
durch MeComic.de mit Hilfe von Kl erstellt, basierend auf Story-Vorgaben von Axel Jansen.

Die Story ist angelehnt an das Szenario ,,Die &gyptische Grabkammer” aus dem Tabletop-Regelbuch
»Soloregeln & Zombies in Dingstown” von Axel Jansen, das eine Ergdnzung zu den Tabletop-Regeln
»Shootout in Dingstown” darstellt. Dort heifft der Mumienpriester ,Unkra-Ut", aber leider hat sich
ein Tippfehler in den Comic eingeschlichen. Fthagn!

Alle Charaktere sind frei erfunden. Der Hauptcharakter Sir Archibald beruht auf einem Foto des
Autors, Ahnlichkeiten sind daher nicht ausgeschlossen ...

Kein Teil dieses Comics darf ohne vorherige schriftliche Genehmigung des Autors ganz oder
auszugsweise gedruckt, kopiert, vervielfaltigt oder weitergeleitet werden. Die Verwendung zu
kommerziellen Zwecken ist untersagt.

Weitere Dingstown-Stories von Axel Jansen sind als Taschenbiicher oder Downloads erhéltlich auf
www.dingstown.de oder als eBooks auf den gingigen Plattformen.

Der Comic ,,Das Grab des Pharao” wird unentgeltlich angeboten. Wenn Euch die Geschichte gefallen
hat, freut sich der Autor der Story iiber freiwillige Spenden per Paypal (Uberweisung an Freunde) an
shootout@dingstown.de . Jeder Euro ist willkommen, um die Schatullen des Pharao fiir zukiinftige

Abenteuer zu fillen.

Danke!
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Deutsche Bedeutung
e  Amun, Herr der Schatten, beschiitzte den Schénen in seinem Reich.
e Doch kein Zauber vermochte ihn zu halten vor dem GroRen der Tiefe.

e Cthulhu, der Herr der Finsternisse, nahm ihn an sich im Westen.
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